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Gebrauchsanweisung: Szenario Umweg
Windows



01. Starte MS Excel [image: image3.png]


.
02. Klicke in die Zelle «A1» hinein und schreibe «Schiffe versenken». Drücke anschliessend die «Enter»-Taste.
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03. Speichere das Dokument mit dem Befehl «Datei > Speichern unter…» in einem vorgegebenen Ordner auf der Festplatte ab. Frag bei deiner Lehrerin oder deinem Lehrer nach, wo und unter welchem Namen du das Dokument abspeichern sollst, und klicke auf «Speichern».
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04. Verschmälere die Breite der Zellen, damit alles auf einer Bildschirmseite Platz hat. Klick dazu mit der Maus auf den Buchstaben «A» über der Zelle «A1» und ziehe die Maus bei gedrückter Maustaste über die Buchstaben «B», «C», «D» bis zum Buchstaben «Q». Wenn die Spalten «A» bis «Q» markiert sind, kannst du mit dem Befehl «Format > Spalte > Breite…» die Breite der Zellen auf 4 einstellen.
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05. Klicke in die Zelle «A1» hinein und ziehe die Maus bei gedrückter Maustaste bis zur Zelle «Q1». Klicke anschliessend auf «Verbinden und Zentrieren» [image: image10.png]


. Damit werden die Zellen «A1»  bis «Q1» miteinander verbunden und der Text aus Zelle «A1» verteilt sich über alle diese Zellen.  
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06. Schreibe den Titel ein wenig grösser und in einem anderen Stil. Wähle «Format > Zellen» und klicke auf die Karteikarte «Schrift». Wähle eine genügend grosse Schrift im fetten Stil für den Titel (z. B. Grösse 24) und eine Schriftart (z. B. Arial). Anschliessend klicke auf die Karteikarte «Ausrichtung» und zentriere den Text. Zuletzt klicke auf die Karteikarte «Muster» und wähle eine Hintergrundfarbe, die dir gefällt. Schliesse das Fenster mit einem Klick auf «OK».
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07. Schreibe nun in die Zelle «B3» die Überschrift «Mein Spielfeld». Verbinde anschliessend die Zellen «B3» bis «J3» miteinander. Wiederhole dazu Schritt 5. Wähle dann auch hier eine Schriftart und die Schriftgrösse, die dir gefällt, wiederhole dazu Schritt 6.
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08. Erstelle jetzt das Feld, in das später die Schiffe gesetzt werden. Schreibe dazu in die Zelle «C4» den Buchstaben «A», in «D4» «B», in «E4» «C» usw. Verfahre so bis zur Zelle «J4», wo der Buchstabe «H» stehen soll. Wähle für die Zellen «B4» bis «J4» eine andere Hintergrundfarbe und den Schriftstil fett und zentriere den Zelleninhalt wie in Schritt 5 gezeigt. 
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09. Die waagrechten Felder hast du damit fertig gestellt. Als Nächstes fülle die senkrechten Felder mit Zahlen. Schreib in die Zelle «B5» die Ziffer «1», in «B6» eine «2», in «B7» eine «3» usw. bis zur Zelle «B12», die die Ziffer «8» erhält. Formatiere die Zellen «B5» bis «B12» entsprechend den Zellen «B4» bis «J4».
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010. Die Zellen auf dem Spielfeld sollen deutliche Begrenzungslinien erhalten. Markiere mit gedrückter Maustaste die Zellen «B3» bis «J12». Wähle «Format > Zellen» und klicke auf die Karteikarte «Rahmen». Aktiviere alle sechs Rahmenarten: Oben, Mitte, Unten, Links, Mitte und Rechts. Klicke anschliessend auf «OK». 
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011. Fahre nun allein fort. Erstelle ein zweites Spielfeld mit dem Titel «Spielfeld des Gegners» in den Zellen «B14» bis «J23». Es soll genauso aussehen wie «Mein Spielfeld». Verfahre wie bei den Schritten 7 bis 10.
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012. Notiere als Nächstes, welche Schiffstypen im Spiel erlaubt sind. Schreibe in die Zelle «L3» «Schiffstypen». Verbinde und Zentriere die Zellen «L3» bis «P3», verfahre wie bei Schritt 5. Wähle den gleichen Schriftstil (Schriftart und -grösse) wie bei «Mein Spielfeld». 

Lege in den Zellen darunter die Schiffstypen fest. Zum Beispiel kannst du ein Schiff aus zwei Zellen, zwei Schiffe aus drei Zellen, eines aus vier Zellen und den Flugzeugträger aus fünf Zellen zusammensetzen. Wähle für jeden Schiffstyp eine andere Farbe und schreibe die Zellenlänge des jeweiligen Schiffes in die Zellen hinein.
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013. Lege fest, wie beim Spielen die Treffer bzw. die Wasserfelder gekennzeichnet werden. Schreibe in das Feld «L14» die Überschrift «Einträge». Verbinde die Zellen «L14» bis «O14» wie bei Schritt 5 gezeigt und formatiere die Zelle entsprechend.
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014. Schreibe in die Zelle «L15» «Treffer» und in die Zelle «L16» «Wasser». Suche dir zwei Symbole aus, die du für die Treffer bzw. für Wasser verwenden möchtest. Beispielsweise kannst du für einen Treffer ein «x» und für Wasser ein «o» wählen. Schreibe die beiden Zeichen in die Zellen «O15» und «O16» hinein und formatiere die Zellen.
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015. Zu guter Letzt kannst du die restlichen Zellen mit derselben Hintergrundfarbe versehen wie die Titel. Markiere dazu mehrere Zellen, indem du die «Ctrl»-Taste gedrückt hältst und die einzelnen Zellen mit der Maus anklickst. Anschliessend kannst du mehrere Zellen gleichzeitig einfärben wie im Schritt 6 gezeigt.
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016. Das Spielbrett ist nun soweit fertig. Du kannst es im Folgenden entweder noch mit Bildern von Schiffen verzieren (Schritte 18 bis 22), oder das Spiel per Chat spielen (Schritte 23 bis 24). Frage deine Lehrerin oder deinen Lehrer, welche der beiden Varianten du wählen sollst!

017. Speichere die Datei mit dem Befehl «Datei > Speichern».
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Erweiterung 1: ClipArts einfügen

018. Verziere dein Spielfeld mit einigen ClipArts. Führe dazu den Befehl «Einfügen > Grafik > Clipart» aus. Ein Suchfenster öffnet sich am rechten Bildschirmrand. Gib den Suchbegriff «Schiff» ein und klick auf «OK».
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019. Es werden dir diverse Schiffsbilder angezeigt. Such dir mehrere schöne Bilder aus und klick jeweils einmal darauf. Die Bilder werden in das Dokument eingefügt.
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020. Nun musst du die Bilder noch verkleinern und richtig positionieren. Klick eines der Bilder im Dokument (nicht mehr im «ClipArt-Suchfenster») an. Wenn das Bild markiert ist, wird es von vier weissen Kreisen umrahmt. Klick einen davon an und ziehe mit der Maus bei gedrückter linker Maustaste daran. Das Bild verkleinert oder vergrössert sich. Wähle eine Grösse, die dir passt.
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021. Klicke das Bild danach in der Mitte an und ziehe es mit der Maus bei gedrückter Maustaste an die richtige Position. Gestalte so dein eigenes Spielbrett.

022. Speichere die Datei mit dem Befehl «Datei > Speichern».
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Erweiterung 2: Spielen per Chat


Du spielst jetzt mit einer Mitschülerin oder einem Mitschüler «Schiffe versenken». Aber ihr ruft euch die Felder bzw. die Treffer nicht durch den Klassenraum zu, sondern ihr kommuniziert per Chat miteinander.

023. Starte den Web-Browser Internet Explorer [image: image30.png]


 und gib die Adresse www.educanet2.ch in die Adresszeile ein. Drücke die «Enter»-Taste. Klicke auf das «Login»-Zeichen, um zum Eingabefenster zu gelangen. Logge dich mit deinem Login und deinem Passwort ein. Schreibe hierzu Login und Passwort in die entsprechenden Felder und klicke anschliessend auf «Einloggen». Klicke anschliessend auf «Institution» und wähle deine Klasse aus. Jetzt solltest du den Menupunkt «Chat» auf der linken Fensterseite sehen. Klick ihn an. Um den Chat zu starten, musst du noch auf «Chat öffnen» am rechten Fensterrand klicken.
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024. Im neuen Fenster siehst du auf der rechten Seite, wer sich alles im Chatraum befindet. Warte, bis deine Mitspielerin oder dein Mitspieler anwesend ist. Gib im unteren Feld ein, was du ihr oder ihm mitteilen möchtest. Klicke jeweils anschliessend auf «Beitrag senden». So könnt ihr miteinander kommunizieren!
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025. Um das Spielbrett zu sehen und gleichzeitig chatten zu können, musst du die beiden Fenster nebeneinander positionieren. Klicke dazu jeweils auf die rechte untere Ecke der Fenster und zieh daran mit der Maus bei gedrückter Maustaste, um die Fenstergrösse anzupassen. Sollte das nicht gehen, klicke zuerst auf das mittlere «Verkleinern»-Symbol in der rechten oberen Fensterleiste. Danach kannst du die Fenstergrösse einstellen.
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026. Wenn das Spiel beendet ist, kannst du den Chatraum wieder verlassen. Vergiss nicht, dich aus «Educanet2» auszuloggen. Schliesse die Excel-Datei mit dem Befehl «Datei > Beenden».  Klicke anschliessend auf «Nein».
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